
                                 
Na początku wszyscy gracze ustawiają swoje pionki na niebieskim polu z dziewczynką. Gracze poruszają się na zmianę o tyle
pól ile wynika z ich rzutu kostką:

1 lub 2 oczka to 1 pole  3 lub 4 oczka to 2 pola 5 lub 6 oczek to 3 pola

Jeśli pionek zatrzyma się na czerwonym polu to znaczy, że gracz zapatrzył się na balon nad tym polem i traci jedną kolejkę.
Wygrywa osoba, która pierwsza przebiegnie przez park i dotrze do swojej mamy.
Do gry użyto grafiki na licencji Public Domain CC0, autorstwa eommina, źródło:  pixabay.com/pl/illustrations/krajobraz-niebo-rainbow-garden-1954307/

Zasady gry:

Biegne do mamy,

http://www.debinski.edu.pl/

